
 
 

แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี        รหัสวิชา ว22103           รายวิชา วิทยาการค านวณ  
หน่วยการเรียนรู้ที่   2          เร่ือง  การแก้ปัญหา  
แผนการจัดการเรียนที่  2.5 เร่ือง  การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart)          เวลา 50 นาที  
ครูผู้สอน นางปภาดา  รัตนประทีป  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1     ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2566

          
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
  สาระที่ 4 เทคโนโลยี  
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้การท างาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

  ตัวชี้วัด 
  ว 4.2 ม.1/1  ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงนามธรรม เพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบาย                 

การท างานท่ีพบในชีวิตจริง 
 

2. สาระส าคัญ 
การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) กระบวนการท างานอย่างใดอย่างหนึ่ง ท่ีมีล าดับ

การท างานเป็นขั้นเป็นตอนชัดเจน และปฏิบัติตามขั้นตอนแล้วได้ผลลัพธ์ท่ีถูกต้อง การน าอัลกอริทึมไปใช้ใน
การแก้ปัญหานั้น ไม่จ าเป็นต้องใช้ในการเขียนโปรแกรมเท่านั้น แต่สามารถใช้ได้กับปัญหาอื่น ๆ เพื่อให้เกิด  
การใช้ทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพท่ีสุด ซึ่งจ าเป็นต้องวางเเผนอย่างเป็นระบบเป็นขั้นตอน เพื่อให้ทราบถึง
ขั้นตอนต่าง ๆ และสามารถตัดทอนขั้นตอนท่ีซ้ าซ้อนเกินความจะเป็น และเพิ่มเติมข้ันตอนใหม่เข้าไปได้ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 
1) การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 
2) สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 
3) การแก้ปัญหาและเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 

 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
ด้านความรู้ (K) 

1) ผู้เรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1) ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาและเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) ได้  
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  (A) 

1) ใฝ่เรียนรู้ 
2) มุ่งมั่นในการท างาน 



 
 

ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (C) 
1) ความสามารถในการคิด : การใช้กระบวนคิดในการเรียนรู้และการท างาน 
2) ความสามารถในการแก้ปัญหา : การแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนด 
3) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต : การใช้ความรู้ไปใช้ในชีวิตอย่างเป็นประโยชน์ 
 

5. ภาระงาน/ช้ินงาน 
1) เกมจับคู่ สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 
2) ชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  
3) ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping) สรุปความรู้ท่ีได้รับจากหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “การแก้ปัญหา” 
4) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 
5) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนการสอนของครู ผู้สอน โดยใช้

กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้                       
5 ข้ันตอน  (The 5Es of Inquiry-Based Learning) 
 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน (The 5Es of Inquiry-
Based Learning)  
ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement : E1)  (20 นาที) 

1) ผู้สอนกล่าวทักทายผู้เรียน เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีดีในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
2) ผู้สอนช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
3) ผู้สอนช้ีแจงกิจกรรมเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้จากแบบบันทึกคะแนนคนเก่งประจ าสัปดาห์ 
4) ผู้เรียนร่วมกันตอบค าถามเพื่อทบทวนความรู้ในหน่วยการเรียนรู้ท่ีผ่านมา โดยผู้เรียนท่ีร่วมตอบ

ค าถามได้รับรางวัลคนเก่งประจ าสัปดาห์ 1 ดวง 
ค าถาม : อัลกอริทึม (Algorithm)  คืออะไร 
แนวค าตอบ : อัลกอริทึม (Algorithm)  หมายถึง กระบวนการท างานอย่างใดอย่างหนึ่ง ท่ีมี
ล าดับการท างานเป็นขั้นเป็นตอนชัดเจน และปฏิบัติตามข้ันตอนแล้วได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
ค าถาม : คุณลักษณะการเขียนอัลกอริทึมท่ีดี ต้องเป็นอย่างไร 
แนวค าตอบ : มีความถูกต้อง ส้ัน กระชับ มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน ใช้เวลาในการพัฒนาน้อย
ท่ีสุด และง่ายต่อการท าความเข้าใจ 
ค าถาม : เครื่องมือท่ีช่วยในการเขียนอัลกอริทึม มีกี่ชนิด อะไรบ้าง 
แนวค าตอบ : 3 ชนิด การเขียนอัลกอริทึมแบบบรรยาย  การเขียนอัลกอริทึมแบบรหัสจ าลอง 
และการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 

5) แนะน าแหล่งเรียนรู้ ผู้เรียนเข้าเว็บไซต์ “ห้องเรียนวิทยาการค านวณ ครูปภาดา” เข้าสู่หน่วย
การเรียนรู้ท่ี 2 การแก้ปัญหา 
 



 
 

   
  

 
 

(URL: https://sites.google.com/view/paphadacsclassroom/) 
6) ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart)   
7) ผู้เรียนรับชมวีดิทัศน์ เรื่อง ผังงาน (Flowchart) จากเว็บไซต์ YouTube  
8) ผู้เรียนศึกษาความรู้เพิ่มเติมจากใบความรู้ เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart)                        
9) ผู้สอนกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและเพื่อสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียน

อัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) โดยให้ผู้เรียนเล่นเกมจับคู่ สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียน
อัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) และความหมาย ผู้เรียนท่ีใช้เวลาน้อยท่ีสุดและถูกต้องทุกข้อ 
ได้รับรางวัลคนเก่งประจ าสัปดาห์ 1 ดวง 
 
 

 
 
 

(URL: https://shorturl.asia/iw38O ) 



 
 

ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration : E2)  (10 นาที) 
10) ผู้สอนช้ีแจงวิธีการปฏิบัติกิจกรรม ชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน

กิจกรรมตัวอย่าง สถานการณ์ “ทอดไข่เจียว” พร้อมช้ีแจงวิธีการปฏิบัติกิจกรรมและเกณฑ์           
ในการประเมินผลใบกิจกรรม ผู้เรียนท่ีใช้เวลาน้อยท่ีสุดและถูกต้องทุกข้อ ได้รับรางวัลคนเก่ง
ประจ าสัปดาห์ 3 ดวง 

11) ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม ชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน
กิจกรรมตัวอย่าง สถานการณ์ “ทอดไข่เจียว” เป็นรายบุคคล  
 
 

 
 

(URL: https://shorturl.asia/sOCk8) 
12) ผู้เรียนแบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน (โดยคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และต้องปรับปรุง

แก้ไข ให้อยู่ร่วมกัน) จากนั้นให้ผู้เรียนเข้าประจ ากลุ่มของตนเอง  
13) ผู้สอนช้ีแจงวิธีการปฏิบัติกิจกรรม และเกณฑ์ในการประเมินผล ชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับ

การแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  
14) ผู้สอนสุ่มสถานการณ์ จากชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ให้กับ

ผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดการแก้ปัญหา และถ่ายทอดกระบวนการคิด
การแก้ปัญหา ในรูปแบบการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart)  
- สถานการณ์ท่ี  1  ช่วยแม่ล้างจาน  
- สถานการณ์ท่ี  2  จะไปโรงเรียนอย่างไรดี  
- สถานการณ์ท่ี  3  อยากกิน KFC  
- สถานการณ์ท่ี  4  โจมตี Monster  
- สถานการณ์ท่ี  5  ซักผ้าด้วยสองมือ  
- สถานการณ์ท่ี  6  น้องอยากกินกุ้ง  
- สถานการณ์ท่ี  7  ชานมมุกแสนอร่อย  

https://www.liveworksheets.com/lj3480455qd


 
 

15) ผู้เรียนในแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรม ตามชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน โดย 3 กลุ่มท่ีใช้เวลาน้อยท่ีสุดและถูกต้อง ได้รับรางวัลคนเก่งประจ าสัปดาห์                  
3 ดวง และกลุ่มท่ีใช้เวลาน้อยท่ีสุดและถูกต้องรองลงมา ได้รับรางวัลคนเก่งประจ าสัปดาห์ 2 ดวง  

 
 

16) ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติกิจกรรมของผู้เรียน และให้ความช่วยเหลือผู้เรียนในกลุ่มท่ี
ยังมีความรู้ ทักษะ หรือประสบการณ์เดิมไม่เพียงพอ 

 

ขั้นอธิบายความรู้ (Elaboration : E3)  (10 นาที) 
17) ผู้สอนและผู้เรียน ร่วมน าเสนอผลลัพธ์จากการปฏิบัติกิจกรรม ตามชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึม

กับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  พร้อมเฉลยขั้นตอนการแก้ปัญหาท่ีถูกต้องให้ผู้เรียนทราบ                
เพื่อสร้างความเข้าใจท่ีถูกต้อง 

18) ผู้สอนและเพื่อนร่วมกันซักถามข้อสงสัย แสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์  
 

ขั้นขยายความรู้ (Elaboration : E4) (5 นาที) 
19) ผู้สอนก าหนดสถานการณ์พิ เศษ จากชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาใน

ชีวิตประจ าวัน สถานการณ์ “หนูได้เกรดอะไร” ท่ีมีเงื่อนไขการแก้ปัญหาท่ีซับซ้อนมากยิ่งขึ้น 
เพื่อให้ผู้เรียนได้ออกแบบการแก้ปัญหา เช่ือมโยงความรู้ท่ีได้อย่างเป็นระบบและลึกซึ้งยิ่งขึ้นหรือ
สมบูรณ์ละเอียดขึ้น โดยใช้การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart)   
 
 

 
 

(URL:https://shorturl.asia/8k9Ii) 

https://shorturl.asia/8k9Ii


 
 

20) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดเกณฑ์ รางวัลคนเก่งประจ าสัปดาห์ ในสถานการณ์พิเศษดังกล่าว 
21) ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมสถานการณ์พิเศษ จากชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหา

ในชีวิตประจ าวัน สถานการณ์ “หนูได้เกรดอะไร”  
22) ผู้เรียนสรุปคะแนนจากแบบบันทึกคนเก่งประจ าสัปดาห์ ผู้เรียนท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดได้รับรางวัล

คนเก่งประจ าสัปดาห์  
23) ผู้เรียนร่วมกันน าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้รับจากการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้                

ในหัวข้อ “อัลกอริทึมมีบทบาทอย่างไรกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน” 
แนวค าตอบ : ในกิจว ัตรประจ าว ันหร ือทุก ๆ สิ ่ง ที ่ท าล้วนต้องมีล าดับขั ้นตอน ซึ ่งนั ่น
หมายความว่า การใช้ชีวิตในแต่ละวัน หรือการแก้ปัญหา มีความเชื่อมโยงกับอัลกอริทึมอยู่
แทบจะตลอดเวลานั่นเอง และการคิดแบบอัลกอริทึม ยังช่วยให้การท ากิจวัตรประจ าวันหรือ
การแก้ปัญหาต่าง ๆ ง่ายขึ้น เพราะมีการการวางแผนเพื่อแก้ไขปัญหาออกมาเป็นขั้นตอนเพื่อ
น าไปสู่การลงมือท าอย่างเป็นระบบ  

 

ขั้นประเมิน (Evaluation : E5)  (5 นาที) 
24) ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 
25) ผู้เรียนประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จากแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการ

จัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 
ผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน  (The 5Es of Inquiry-Based Learning) 

26) ผู้เรียนสรุปความรู้โดยน าเสนอในรูปแบบผังมโนทัศน์ (Concept Mapping) สรุปความรู้ท่ีได้รับ
จากหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง “การแก้ปัญหา” โดยบูรณาการใบกิจกรรม เรื่อง การสร้างผังมโน
ทัศน์ (Concept Mapping) ในรายวิชาการใช้โปรแกรมส านักงาน 

 

7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
1) เว็บไซต์ ห้องเรียนวิทยาการค านวณ ครูปภาดา 

(URL: https://sites.google.com/view/paphadacsclassroom/) 
2) วีดิทัศน์ เรื่อง ผังงาน (Flowchart) จากเว็บไซต์ YouTube  

(URL: https://www.youtube.com/watch?v=dzZ5XEqkZgE) 
3) เกมจับคู่สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart)  

(URL: https://shorturl.asia/iw38O) 
4) ใบความรู้ เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 

(URL:https://drive.google.com/file/d/1mdMaJiRb0qYwnXL3XbcpQYJId4V1-
EAd/view?usp=sharing) 

5) วงล้อสุ่มชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  
(URL:https://wordwall.net/th/resource/36021977) 

https://sites.google.com/view/paphadacsclassroom/
https://www.youtube.com/watch?v=dzZ5XEqkZgE


 
 

6) ชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน  
- สถานการณ์ท่ี  1  ช่วยแม่ล้างจาน   (URL: https://shorturl.asia/eFZMc) 
- สถานการณ์ท่ี  2  จะไปโรงเรียนอย่างไรดี (URL: https://shorturl.asia/8nbvs) 
- สถานการณ์ท่ี  3  อยากกิน KFC   (URL: https://shorturl.asia/TJ4ep) 
- สถานการณ์ท่ี  4  โจมตี Monster  (URL: https://shorturl.asia/6MJNq) 
- สถานการณ์ท่ี  5  ซักผ้าด้วยสองมือ  (URL: https://shorturl.asia/bT9nZ) 
- สถานการณ์ท่ี  6  น้องอยากกินกุ้ง  (URL: https://shorturl.asia/YiLcI) 
- สถานการณ์ท่ี  7  ชานมมุกแสนอร่อย  (URL: https://shorturl.asia/G51S0) 
- สถานการณ์ตัวอย่าง “ทอดไข่เจียว”  (URL: https://shorturl.asia/sOCk8) 
- สถานการณ์พิเศษ “หนูได้เกรดอะไร”  (URL:https://shorturl.asia/8k9Ii) 
 

8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผล 

ด้านความรู้ (K) 
1) ผู้เรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับ

การเขียนอัลกอริทึมแบบ          
ผังงาน (Flowchart) 

 
- เล่นเกมจับคู่สัญลักษณ์ท่ี

ใช้ในการเขียนอัลกอริทึม
แบบผังงาน 
(Flowchart) 

 
- เกมจับคู่สัญลักษณ์ท่ีใช้

ในการเขียนอัลกอริทึม
แบบผังงาน 
(Flowchart) 

- ผู้เรียนได้คะแนน 
ร้อยละ 80 ข้ึนไป  
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 

- ตรวจแบบทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียน เรื่อง 
การเขียนอัลกอริทึมแบบ
ผังงาน (Flowchart)  

- แบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน เรื่อง            
การเขียนอัลกอริทึมแบบ          
ผังงาน (Flowchart) 

- สรุปความรู้ เรื่อง  
“การแก้ปัญหา”              

- ผังมโนทัศน์ (Concept 
Mapping) สรุปความรู้ท่ี
ได้รับจากหน่วยการ
เรียนรู้ เรื่อง “การ
แก้ปัญหา” 

 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผล 

ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P)  
1) ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหา

และเขียนอัลกอริทึมแบบ 
ผังงาน (Flowchart) ได้ 

 
- ประเมินการปฏิบัติ

กิจกรรม จาก ชุด
กิจกรรม เรื่อง 
อัลกอริทึมกับการ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน  

- สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน 

 
- แบบประเมิน ชุด

กิจกรรม เรื่อง 
อัลกอริทึมกับการ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน  

 
- ผู้เรียนได้คะแนน

ระดับคุณภาพ ดี
ขึ้นไป ถือว่าผ่าน
เกณฑ์การ
ประเมิน 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

1) ใฝ่เรียนรู้ 
2) มุ่งมั่นในการท างาน 

 
- สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน 

 
- แบบประเมินด้าน

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
- ผู้เรียนได้คะแนน

ระดับคุณภาพ 
ดีขึ้นไป ถือว่า
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 

ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (C) 

1) ความสามารถในการคิด  
2) ความสามารถในการแก้ปัญหา 

3) ความสามารถในการ ใ ช้
ทักษะชีวิต 

 
- สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน 

 
- แบบประเมินด้าน

สมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน 



 
 

9. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
1) ผลที่เกิดขึ้นแก่ผู้เรียน 
 ด้านความรู้ (K) 

จากผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้  ด้านความรู้ (K) ผู้เรียนมีความเข้าใจ
เกี่ยวกับการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) พบว่า ผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีก าหนด                
จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 จากผลงานเกมจับคู่สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน 
(Flowchart)  ,  ผังมโนทัศน์  (Concept Mapping)  สรุปความรู้ ท่ี ไ ด้รับจากหน่วยการเรียนรู้  เรื่ อง                         
“การแก้ปัญหา” และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน มีผลการประเมินมากกว่า ร้อยละ 80  

 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
จากผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้  ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) ผู้เรียน

สามารถแก้ปัญหาและเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) ได้ พบว่า ผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินท่ี
ก าหนด จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 โดยมีผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ดีมาก จ านวน 
21 คน คิดเป็นร้อยละ 61.76 และผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ดี จ านวน 13 คน คิดเป็นร้อย
ละ 38.24  

 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)  
จากผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) ผู้เรียนใฝ่

เรียนรู้และมุ่งมั่นในการท างาน พบว่า ผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีก าหนด จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 
100 โดยมีผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ดีมาก จ านวน 24 คน คิดเป็นร้อยละ 70.59 และ
ผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ ดี จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 29.41 

 

 ด้านสมรรถนะผู้เรียน (C) 
จากผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้เรียนผ่านเกณฑ์ ด้านสมรรถนะผู้เรียน (C)               

ด้านความสามารถในการคิด ,ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต พบว่า 
ผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินท่ีก าหนด จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 100 โดยมีผู้เรียนผ่านเกณฑ์                 
การประเมินระดับคุณภาพ ดีมาก จ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 61.76 และผู้เรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน
ระดับคุณภาพ ดี จ านวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 38.24 
 

2) ปัญหาและอุปสรรค 
จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ได้พบปัญหาคือ การบริหารในเรื่องเวลาในการท ากิจกรรม และ

การน าเสนอผลงาน การมีส่วนร่วมของนักเรียน นักเรียนบางส่วนยังขาดการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม                  
 
 
 



 
 

3) แนวทางการแก้ปัญหา 
 จากปัญหาและอุปสรรค ครูผู้สอนได้วางแผนการปฏิบัติกิจกรรมต่อเนื่องในคาบเรียนถัดไปเพื่อให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มได้มีโอกาสน าเสนอผลงาน และมีส่วนร่วมการการจัดกิจกรรมเพิ่มมากขึ้น โดยครูก าหนด
ระยะเวลาในการท ากิจกรรมอย่างชัดเจน เปิดโอกาสให้มีการซักถามแลกเปล่ียนความคิดเห็น ข้อเสนอแนะท้ัง
จากเพื่อนและครูผู้สอน เพื่อน าไปพัฒนาปรับปรุงผลงานของผู้เรียนให้เกิดประสิทธิภาพและสร้างองค์ความรู้ให้
ครบถ้วนและละเอียดมากยิ่งขึ้น 

 
 

 
ลงช่ือ………..……..…………………..…………….… 

        (นางปภาดา  รัตนประทีป) 
           ผู้สอน 

      วันท่ี 10 เดือน สิงหาคม พ.ศ.2566 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

สรุปผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ (K P A) 
รายวิชา วิทยาการค านวณ หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การแก้ปัญหา  

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 
เลขที่ ชื่อ – นามสกุล ด้านความรู้ (K) ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) ด้านคุณลกัษณะ (A) 
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1 เด็กชาย กรณ์พัสวี ชัยพนัส 10 7 6 80.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

2 เด็กชาย จักรกฤษ วงศ์อรรฆยากร 10 7 9 86.67 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

3 เด็กชาย ณัฐพงษ์ ตาวันสี 7 10 8 83.33 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

4 เด็กชาย ธนวัฒน์ อินต๊ะเสน 7 8 10 83.33 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

5 เด็กชาย พีรวิชญ์ ไชยเครื่อง 10 7 7 80.00 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

6 เด็กชาย รัชชานนท์ ยานันไชย 10 10 7 90.00 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

7 เด็กชาย ศักดิ์ครินทร์ บุญเฮง 7 10 6 80.00 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

8 เด็กชาย ศักดินา ใจปินตา 7 8 10 83.33 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

9 เด็กชาย สรวิชญ์ ฉัตรเขื่อนแก้ว 7 9 6 80.00 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

10 เด็กชาย อาเฉียง อาศัย 7 7 6 86.67 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

11 เด็กหญิง กรรณิการ ์ ถินบุญ 10 10 8 93.33 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

12 เด็กหญิง ขวัญฤทัย ศิริอักษรพัฒนา 10 10 9 96.67 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

13 เด็กหญิง จริญญา แก้วปินใจ 10 8 7 83.33 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

14 เด็กหญิง จอย ลุงตา 10 10 10 100.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

15 เด็กหญิง จิรสุดา อ้อยกลาง 7 10 10 90.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

16 เด็กหญิง ณัฐปัท อุตมา 10 7 7 80.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

17 เด็กหญิง ณัฐวรา วันพรมมิน 7 7 6 83.33 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

18 เด็กหญิง ณิชาภัทร โปร่งใจ 10 8 7 83.33 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

19 เด็กหญิง ดาว เฮือนยาว 7 9 8 80.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

20 เด็กหญิง ธนภรณ์ ตันค า 10 9 10 96.67 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

21 เด็กหญิง ธัญชนก จอมวงศ์ 10 7 6 80.00 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

22 เด็กหญิง น้ าทิพย์ กันธิมา 10 10 7 90.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

23 เด็กหญิง นิรุชา ปันติ๊บ 10 10 10 100.00 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

24 เด็กหญิง ปภากานต์ ธิรินทอง 7 7 10 80.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

25 เด็กหญิง พนิดา ปราศรัย 7 8 7 83.33 ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

26 เด็กหญิง พิชญา ใจอินต๊ะ 10 8 7 83.33 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

27 เด็กหญิง พิมชนก วันพรมมิน 10 10 8 93.33 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

28 เด็กหญิง พีรยา กาไชยยา 10 7 6 80.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

29 เด็กหญิง แพรพลอย อินต๊ะจักร 7 8 8 86.67 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 3 3 ด ี ผ่าน 

30 เด็กหญิง ภัทรียา ค าฝั้นจันทร์ 10 10 8 93.33 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

31 เด็กหญิง ลัลน์ญดา บุญชู 10 8 9 90.00 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

32 เด็กหญิง วิไลวรรณ ใชยค า 10 10 9 96.67 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

33 เด็กหญิง ศรีนวล ลุงทุน 10 10 6 86.67 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

34 เด็กหญิง สุวรรณา คะปุกค า 10 10 8 93.33 ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 4 4 ดีมาก ผ่าน 

 

เกณฑ์การประเมิน ผู้เรียนได้คะแนน ร้อยละ 80 ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 



 
 

การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านความรู้ (K) 
การประเมินผังมโนทัศน์ (Concept Mapping) 

 

ประเด็นใน 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
4 3 2 1 

1) สามารถสรุป
ความคิดรวบยอด 
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน 
ตรงประเด็น  

สามารถสรุปความคิด
รวบยอดไ ด้ ถู ก ต้อ ง 
ครบถ้วนตรงประเด็น  

สามารถสรุปความคิด
ร วบยอด  ไ ด้ ถู ก ต้ อ ง 
ครบถ้วน ตรงประเด็น
เป็นส่วนใหญ ่

สามารถสรุปความคิด
รวบยอด ได้ ถูกต้อง 
ครบถ้วน ตรงประเด็น
บางประเด็น 

สามารถสรุปความคิด
รวบยอดไม่ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ ่

2) เชื่อมโยงความคิด 
ได้ถูกต้องตามล าดับ
ข้ันความสัมพันธ์ 

ส า ม า ร ถ เ ชื่ อ ม โ ย ง
ความคิด ไ ด้ ถูกต้อง 
ตามล า ดับ ข้ันความ 
สั ม พั น ธ์  ไ ด้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง ครบถ้วน 

ส า ม า ร ถ เ ชื่ อ ม โ ย ง
ค ว า ม คิ ด  ไ ด้ ถู ก ต้อ ง 
ต า ม ล า ดั บ ข้ั น ค ว า ม 
สัมพันธ์ ได้อย่างถูกต้อง 
ครบถ้วนเป็นส่วนใหญ่ 

ส า ม า ร ถ เ ชื่ อ ม โ ย ง
ความคิด ไ ด้ ถูกต้อง 
ตามล า ดับ ข้ันความ 
สั ม พั น ธ์  ไ ด้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง ครบถ้วนบาง
ประเด็น 

ส า ม า ร ถ เ ชื่ อ ม โ ย ง
ความคิดตามล าดับข้ัน
ค ว า ม สั ม พั น ธ์                    
ไ ม่ ถู ก ต้ อ ง เป็ นส่ วน
ใหญ ่

3) การน าเสนอข้อมูล
ดูง่ายน่าสนใจ 

สามารถน าเสนอข้อมูล
ดูง่าย น่าสนใจ ถูกต้อง
ตามรูปแบบ 

สามารถน าเสนอข้อมูล
ดูง่าย น่าสนใจ ถูกต้อง
ตามรูปแบบ เป็นส่วน
ใหญ ่

สามารถน าเสนอข้อมูล
ดูง่าย น่าสนใจ ถูกต้อง
ต า ม รู ป แ บ บ บ า ง
ประเด็น 

สามารถน าเสนอข้อมูล 
ไม่น่าสนใจ ไม่ถูกต้อง
ตามรูปแบบเป็นส่วน
ใหญ ่

4) การน าเสนอ
ความคิดสร้างสรรค์
ในการเขียนผังมโน
ทัศน์ 

ส า ม า ร ถ น า เ ส น อ
ความคิดสร้างสรรค์ใน
การเขียนผังมโนทัศน์
ได้ถูกต้อง 

ส า ม า ร ถ น า เ ส น อ
ความคิดสร้างสรรค์ใน
การเขียนผังมโนทัศน์ได้
เป็นส่วนใหญ ่

ส า ม า ร ถ น า เ ส น อ
ความคิดสร้างสรรค์ใน
การเขียนผังมโนทัศน์
ได้บางประเด็น 

ส า ม า ร ถ น า เ ส น อ
ความคิดสร้างสรรค์ใน
การเขียนผังมโนทัศน์
ได้ไม่ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ ่

5) การตรงต่อเวลา สามารถส่ ง ผ ล ง าน
ครบถ้วน ตรงตามเวลา
ที่ก าหนด 

 สามารถส่ ง ผ ล ง าน
ครบถ้วน ช้ากว่าเวลา
ที่ก าหนดไม่เกิน 2 วัน  

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
ชุดกิจกรรม เร่ือง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

 

ประเด็นในการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
4 3 2 1 

1) การแก้ปัญหาและ
การเขียนอัลกอริทึม
แบบผังงาน 
(Flowchart) ได้
อย่างครบถ้วน 
ถูกต้อง  

สามารถแก้ปัญหา
แ ละ ก า ร เ ขี ย น
อัลกอริ ทึมแบบ
ผั ง ง า น 
(Flowchart)  ไ ด้
อย่ า ง ครบถ้ วน 
ถูกต้อง 80% ขึ้น
ไป 

สามารถแก้ปัญหา
แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น
อัลกอริ ทึมแบบผัง
งาน (Flowchart) ได้
อ ย่ า ง ค ร บ ถ้ ว น 
ถูกต้อง 60% ขึ้นไป 

สามารถแก้ปัญหา
แ ล ะ ก า ร เ ขี ย น
อัลกอริ ทึมแบบผัง
งาน (Flowchart) ได้
อ ย่ า ง ค ร บ ถ้ ว น 
ถูกต้อง 40% ขึ้นไป 

สามารถแก้ปัญหา
แ ละ ก า ร เ ขี ย น
อัลกอริ ทึมแบบ
ผั ง ง า น 
(Flowchart)  ไ ด้
อย่ า ง ครบถ้ วน 
ถูก ต้อง  ต่ ากว่ า 
40% 

2) ความร่วมมือในการ
ปฏิบัติกิจกรรมของ
สมาชิกในกลุ่ม 

สม า ชิ ก ภ าย ใน
ก ลุ่ ม ใ ห้ ค ว า ม 
ร่ ว ม มื อ ใ น ก า ร
ปฏิบัติกิจกรรม  
ดีมาก 

สมาชิกภายในกลุ่มให้
ความ ร่วมมือในการ
ปฏิบัติกิจกรรมดี 

สมาชิกภายในกลุ่มให้
ความ ร่วมมือในการ
ปฏิบัติกิจกรรมปาน
กลาง 

สม า ชิ ก ภ าย ใน
ก ลุ่ ม ใ ห้ ค ว า ม 
ร่ ว ม มื อ ใ น ก า ร
ปฏิบั ติ กิ จกรรม
น้อย 

 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ  

ระดับคุณภาพ ความสามารถที่ปรากฏให้เห็น 
ดีมาก ผู้เรียนได้คะแนนการปฏิบัติกิจกรรม  7 - 8 

ดี ผู้เรียนได้คะแนนการปฏิบัติกิจกรรม  5 - 6 
พอใช้ ผู้เรียนได้คะแนนการปฏิบัติกิจกรรม  3 - 4 

ปรับปรุง ผู้เรียนได้คะแนนการปฏิบัติกิจกรรมต่ ากว่า 3 
 

เกณฑ์การประเมิน ระดับคุณภาพ ดี ข้ึนไป จึงจะผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 

 
 
 
 
 
 



 
 

การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  (A) 
รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินผลด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

ประเด็นใน 
การประเมิน 

ตัวชี้วัด เกณฑ์การให้คะแนน 
4 3 2 1 

1) ใฝ่เรียนรู้  
 

1) ต้ังใจเรียน เพียรพยายาม 
ในการเรียน และเข้าร่วม 
กิจกรรมการเรียนรู ้
2) แสวงหาความรู้จากแหล่ง 
เรียนรู้ต่าง ๆ 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
ประจ า
สม่ าเสมอ 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
ส่วนใหญ่ 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม
ตัวชี้วัดหรือมี
พฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดน้อยครั้ง 

2) มุ่ งมั่น ในการ
ท างาน 

1) ต้ังใจและรับผิดชอบในการ 
ปฏิบัติหน้าท่ีการงาน 
2) ท างานด้วยความเพียร 
พยายามและอดทนเพื่อให้งาน
ส าเร็จตามเป้าหมาย 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
ประจ า
สม่ าเสมอ 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
ส่วนใหญ่ 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
บางครั้ง 

ผู้เรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม
ตัวชี้วัดหรือมี
พฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดน้อยครั้ง 

 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ  

ระดับคุณภาพ ความสามารถที่ปรากฏให้เห็น 
ดีมาก ผู้เรียนได้คะแนนการประเมิน  4 

ดี ผู้เรียนได้คะแนนการประเมิน  3 
พอใช้ ผู้เรียนได้คะแนนการประเมิ    2 

ปรับปรุง ผู้เรียนได้คะแนนการประเมินต่ ากว่า  2 
 

เกณฑ์การประเมิน ระดับคุณภาพ ดี ข้ึนไป จึงจะผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบรายงานผลการประเมินผู้เรียน ด้านสมรรถนะท่ีส าคัญของผู้เรียน (C) 
รายวิชา วิทยาการค านวณ หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การแก้ปัญหา  

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 
 

เลขที่ ชื่อ – นามสกุล ประเด็นในการประเมิน ระดับคุณภาพ ผลการประเมิน 
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1 เด็กชาย กรณ์พัสวี ชัยพนัส 3 4 4 ดีมาก ผ่าน 
2 เด็กชาย จักรกฤษ วงศ์อรรฆยากร 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

3 เด็กชาย ณัฐพงษ์ ตาวันสี 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

4 เด็กชาย ธนวัฒน์ อินต๊ะเสน 4 3 3 ดี ผ่าน 

5 เด็กชาย พีรวิชญ์ ไชยเคร่ือง 3 3 3 ดี ผ่าน 

6 เด็กชาย รัชชานนท์ ยานันไชย 3 3 3 ดี ผ่าน 

7 เด็กชาย ศักด์ิครินทร์ บุญเฮง 3 3 3 ดี ผ่าน 

8 เด็กชาย ศักดินา ใจปินตา 4 3 3 ดี ผ่าน 

9 เด็กชาย สรวิชญ ์ ฉัตรเขื่อนแก้ว 3 3 3 ดี ผ่าน 

10 เด็กชาย อาเฉียง อาศัย 3 4 4 ดีมาก ผ่าน 

11 เด็กหญิง กรรณิการ์ ถินบุญ 4 3 3 ดี ผ่าน 

12 เด็กหญิง ขวัญฤทัย ศิริอักษรพัฒนา 4 3 3 ดี ผ่าน 

13 เด็กหญิง จริญญา แก้วปินใจ 3 4 4 ดีมาก ผ่าน 

14 เด็กหญิง จอย ลุงตา 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

15 เด็กหญิง จิรสุดา อ้อยกลาง 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

16 เด็กหญิง ณัฐปัท อุตมา 3 4 4 ดีมาก ผ่าน 

17 เด็กหญิง ณัฐวรา วันพรมมิน 3 3 3 ดี ผ่าน 

18 เด็กหญิง ณิชาภัทร โปร่งใจ 3 3 3 ดี ผ่าน 

19 เด็กหญิง ดาว เฮือนยาว 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

20 เด็กหญิง ธนภรณ์ ตันค า 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

21 เด็กหญิง ธัญชนก จอมวงศ์ 3 3 3 ดี ผ่าน 

22 เด็กหญิง น้ าทิพย์ กันธิมา 3 4 4 ดีมาก ผ่าน 

23 เด็กหญิง นิรุชา ปันต๊ิบ 4 3 3 ดี ผ่าน 

24 เด็กหญิง ปภากานต์ ธิรินทอง 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

25 เด็กหญิง พนิดา ปราศรัย 3 3 3 ดี ผ่าน 

26 เด็กหญิง พิชญา ใจอินต๊ะ 3 4 4 ดีมาก ผ่าน 

27 เด็กหญิง พิมชนก วันพรมมิน 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

28 เด็กหญิง พีรยา กาไชยยา 3 4 4 ดีมาก ผ่าน 

29 เด็กหญิง แพรพลอย อินต๊ะจักร 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

30 เด็กหญิง ภัทรียา ค าฝั้นจันทร์ 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

31 เด็กหญิง ลัลน์ญดา บุญชู 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

32 เด็กหญิง วิไลวรรณ ใชยค า 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 

33 เด็กหญิง ศรีนวล ลุงทุน 3 4 4 ดีมาก ผ่าน 

34 เด็กหญิง สุวรรณา คะปุกค า 4 4 4 ดีมาก ผ่าน 



 
 

การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านสมรรถนะท่ีส าคัญของผู้เรียน (C) 
 

ประเด็นใน 
การประเมิน 

ตัวชี้วัด เกณฑ์การให้คะแนน 
4 3 2 1 

1) ความสามารถในการคิด  
 

1) มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ 

2) มีทักษะในการคิดนอกกรอบอย่าง
สร้างสรรค์ 

3) สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
4) มีความสามารถในการสร้างองค์

ความรู้ 
5) ตัดสินใจแก้ปัญหาเกี่ยวกับตนเอง

ได้อย่างเหมาะสม 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
ประจ าสม่ าเสมอ 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็นส่วน
ใหญ ่

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
บางคร้ัง 

ผู้เรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม
ตัวชี้วัดหรือมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวชี้วัดน้อย
คร้ัง 

2) ความสามารถในการ
แก้ปัญหา  

1) สามารถแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง 
ๆ ที่เผชิญได้ 

2) ใช้เหตุผลในการแก้ปัญหา 
3) เข้าใจความสัมพันธ์และการ

เปลี่ยนแปลงในสงัคม 
4) แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา

ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา 
5) สามารติดสินใจได้เหมาะสมตามวัย 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
ประจ าสม่ าเสมอ 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวชี้วัดเป็น
ส่วนใหญ ่

ผู้เรียนมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวชี้วัดเป็น
บางคร้ัง 

ผู้เรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม
ตัวชี้วัดหรือมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวชี้วัดน้อย
คร้ัง 

3) ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต 

1) เรียนรู้ด้วยตนเองได้เหมาะสมตาม
วัย 

2) สามารถท างานกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้ 
3) น าความรู้ที่ได้ไปใชป้ระโยชน์ใน

ชีวิตประจ าวัน 
4) จัดการปัญหาและความขัดแย้งได้

เหมาะสม 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วัดเป็น
ประจ าสม่ าเสมอ 

ผู้เรียนมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวชี้วัดเป็น
ส่วนใหญ ่

ผู้เรียนมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวชี้วัดเป็น
บางคร้ัง 

ผู้เรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม
ตัวชี้วัดหรือมี
พฤติกรรมปฏิบัติ
ตามตัวชี้วัดน้อย
คร้ัง 

 

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ  

ระดับคุณภาพ ความสามารถที่ปรากฏให้เห็น 
ดีมาก ผู้เรียนได้คะแนนการประเมิน  10 - 12 

ดี ผู้เรียนได้คะแนนการปฏิบัติกิจกรรม 7 - 9 
พอใช้ ผู้เรียนได้คะแนนการปฏิบัติกิจกรรม  4 – 6 

ปรับปรุง ผู้เรียนได้คะแนนการปฏิบัติกิจกรรมต่ ากว่า  4 
 

เกณฑ์การประเมิน ระดับคุณภาพ ดี ข้ึนไป จึงจะผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 
 
 

 



 
 

แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน  
รายวิชา วิทยาการค านวณ หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การแก้ปัญหา 

 แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart)  
โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  

5 ขั้นตอน (The 5Es of Inquiry-Based Learning) 
ครูผู้สอน นางปภาดา  รัตนประทีป 

 

กิจกรรม 
ความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ครูมีการเตรียมการสอน  30 4 0 0 0 
2. การจัดบรรยากาศห้องเรียนเอ้ือต่อการเรียนการสอน 14 20 0 0 0 
3. เน้ือหาที่สอนทันสมัยน าไปใช้ได้จริง 29 5 0 0 0 
4. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน 31 3 0 0 0 
5. กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนการสอน 29 5 0 0 0 
6. ครูส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม และรายบุคคล 34 0 0 0 0 
7. ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และร่วมกันอภิปราย 23 11 0 0 0 
8. กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ 30 4 0 0 0 
9. ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา 19 15 0 0 0 
10. ครูใช้วิธีการสอนและใช้สื่ออย่างหลากหลาย  34 0 0 0 0 
11. ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียน 29 5 0 0 0 
12. ครูให้ความสนใจแก่นักเรียนอย่างทั่วถึงขณะสอน 22 12 0 0 0 
13. ครูส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้จากห้องสมุด อินเทอร์เน็ตหรือแหล่งเรียนรู้อ่ืน ๆ 27 7 0 0 0 
14. ครูต้ังใจสอน ให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ อ านวยความสะดวกแก่นักเรียนในการท ากิจกรรม 25 9 0 0 0 
15. ครูมีบุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาเหมาะสม 29 5 0 0 0 
16. ครูเข้าสอนและออกตรงเวลา 31 3 0 0 0 
17. นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผลล่วงหน้า 19 15 0 0 0 
18. นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียน 28 6 0 0 0 
19. ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม 20 14 0 0 0 
20. นักเรียนเรียนอย่างมีความสุข 32 2 0 0 0 

                            รวมคะแนน 535 145 0 0 0 
ค่าเฉลี่ย (ร้อยละ) 78.68 21.32 0.00 0.00 0.00 

 
 
 
 
 



 
 

ชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
 

                    
 

         สถานการณ์ตัวอย่าง “ทอดไข่เจียว”    สถานการณ์ ช่วยแม่ล้างจาน   
     (URL: https://shorturl.asia/sOCk8)        (URL: https://shorturl.asia/eFZMc) 
 

                   
 

         สถานการณ์ จะไปโรงเรียนอย่างไรดี               สถานการณ์ อยากกิน KFC 
       (URL: https://shorturl.asia/8nbvs)                   (URL: https://shorturl.asia/TJ4ep)  
 
 

https://shorturl.asia/eFZMc
https://shorturl.asia/TJ4ep


 
 

ชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
 

                    
 

             สถานการณ์ โจมตี Monster                                 สถานการณ์ ซักผ้าด้วยสองมือ   
       (URL: https://shorturl.asia/6MJNq)               (URL: https://shorturl.asia/bT9nZ) 
 

                    
 

      สถานการณ์ น้องอยากกินกุ้ง        สถานการณ์ ชานมมุกแสนอร่อย   
    (URL: https://shorturl.asia/YiLcI)                      (URL: https://shorturl.asia/G51S0) 
 
 

https://shorturl.asia/6MJNq
https://shorturl.asia/bT9nZ
https://shorturl.asia/YiLcI
https://shorturl.asia/G51S0


 
 

ชุดกิจกรรม เรื่อง อัลกอริทึมกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
 

 
 

สถานการณ์พิเศษ “หนูได้เกรดอะไร” 
(URL:https://shorturl.asia/8k9Ii) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง  การแก้ปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2.5  เร่ือง การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน (Flowchart) 

 

ค าช้ีแจง ให้ผู้เรียนเลือกค าตอบท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 

1. ข้อใดคือความหมายของอัลกอริทึม 
(Algorithm) 
ก. การแก้ปัญหาทางตรรกะ 
ข. การพิสูจน์ทางคณิตศาสตร์ 
ค. รูปแบบการเขียนโปรแกรม 
ง. ล าดับการท างานท่ีเป็นขั้นตอนชัดเจน 

2. ข้อใดคือหลักการเขียนผังงาน 
ก. ไม่ค านึงถึงความเหมาะสมของขนาดสัญลักษณ์ 
ข. จุดเริ่มต้นและส้ินสุดของงานควรมีเพียงจุดเดียว 
ค. ไม่ก าหนดทิศทางการไหลของข้อมูล 
ง. ใช้สัญลักษณ์ท่ีไม่เป็นมาตรฐาน 

3. ข้อใดคือหลักการของทิศทางการไหลของข้อมูล 
ก. ไหลจากบนลงล่าง 
ข. ไหลจากซ้ายไปขวา 
ค. ต้องมีลูกศรแสดงทิศทางเข้า – ออก 
ง. ไม่ก าหนดทิศทางการไหลของข้อมูล 

4.                   จากภาพ สัญลักษณ์ผังงานแสดง
กระบวนการใด 
ก. แสดงการประมวลผล 
ข. แสดงจุดเริ่มต้น และจบการท างาน 
ค. เทปแม่เหล็กเก็บข้อมูล 
ง. แสดงการรับข้อมูลเข้า 

5.                 จากภาพ สัญลักษณ์ผังงานแสดง
กระบวนการใด 
ก. แสดงการรับข้อมูลเข้า - ออก 
ข. แสดงจุดเริ่มต้น และจบการท างาน 
ค. แสดงการมีเงื่อนไข 
ง. แสดงการประมวลผล 

 

6.                 จากภาพ สัญลักษณ์ผังงานแสดง
กระบวนการใด 
ก. แสดงจุดเริ่มต้น และจบการท างาน 
ข. แสดงการรับข้อมูลเข้า - ออก 
ค. แสดงการประมวลผล 
ง. แสดงการรับข้อมูลเข้า 

7. ผังงานมีช่ือในภาษาอังกฤษว่าอย่างไร 
ก. System Flowchart 
ข. Algorithm 
ค. Flowchart 
ง. Image 

8. ข้อใดไม่ใช่รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม  
ก. ฟังก์ชัน (function)  
ข. รหัสจ าลอง (Pseudo Code)  
ค. การเขียนผังงาน (Flowchart)  
ง. การบรรยาย (Narrative Description) 

9. ข้อใดไม่ใช่โครงสร้างโปรแกรม 
ก. โครงสร้างตามล าดับ  
ข. โครงสร้างแบบท างานซ้ า  
ค. โครงสร้างแบบมีทางเลือก  
ง. โครงสร้างแบบมีทางเลือกท างานซ้ า 

10. ข้อใดคือประโยชน์ของอัลกอริทึม (Algorithm)  
ก. ใช้สัญลักษณ์แทนการแก้ปัญหา  
ข. มีความชัดเจน ส้ัน และได้ใจความ  
ค. มีการท างานตามเงื่อนไขท่ีผู้ใช้ก าหนด  
ง. การแยกแยะกิจกรรมท าให้การแก้ไขปัญหา

เป็นไปอย่างรวดเร็ว 

 


