
 แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 28 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 6 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  ชื่อหน่วย สถานการณ์ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
เรื่อง มาตรการจัดการปัญหาวิกฤตการณ์ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
วันที่ 30 เดือน มกราคม พ.ศ.2566    เวลา  60 นาที 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  

ส5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วิถีการ
ดำเนินชีวิต มีจิตสำนึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม  เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 

ม.4-6/3 ระบุมาตรการป้องกันและแก้ไขปัญหา กฎหมายและนโยบายด้านทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม บทบาทขององค์การที่เก่ียวข้องและการประสานงานความร่วมมือทั้งในและระหว่างประเทศ  

ม.4-6/4 วิเคราะห์แนวทางและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการ
พัฒนาที่ยั่งยืน 
สาระสำคัญ  
 การแก้ไขปัญหาสถานการณ์ด้านทรัพยากรธรรมชาติและการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน จำเป็นต้องมีการบังคับใช้กฎหมาย การกำหนดนโยบาย ความร่วมมือทั้งใน
ประเทศและระหว่างประเทศ โดยอาศัยความร่วมมือจากทุกภาคส่วนและการมีส่วนร่วมของทุกคนในฐานะ
สมาชิกของพลเมืองโลก 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ผู้เรียนสามารถระบุมาตรการ กฎหมายและนโยบาย ในการแก้ปัญหาด้านทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม ทั้งในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนได้   

2. ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์บทบาท หน้าที่การประสานงานความร่วมมือขององค์กรด้าน
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมท้ังในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนได้  

3. ผู้เรียนเห็นความสำคัญของการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม การปฏิบัติตนตามมาตรการ การป้องกันและ
แก้ปัญหา กฎหมายและนโยบาย ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
สาระการเรียนรู้  

• มาตรการป้องกันและแก้ไขปัญหาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในประเทศและนอกประเทศ 
• บทบาทขององค์การและการประสานความร่วมมือทั้งในประเทศและนอกประเทศกฎหมาย

สิ่งแวดล้อมการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
• การแก้ปัญหาและการดำเนินชีวิตตามแนวทางการอนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนา 

ที่ยั่งยืน 
สมรรถนะสำคัญ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร : อธิบาย อภิปราย เขียน   
2. ความสามารถในการคิด : วิเคราะห์อย่างเป็นระบบเพ่ือสร้างองค์ความรู้ 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา : แก้ปัญหาโดยใช้หลักเหตุและผล 
4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี : เลือกและใช้เทคโนโลยีในการศึกษาค้นคว้าข้อมูลอย่างถูกต้อง

เหมาะสม 
 



คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย : ปฏิบัติตามกติกาและข้อตกลง 
2. ใฝ่เรียนรู้ : ตั้งใจแสวงหาความรู้ 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
• ใบงานเรื่องมาตรการจัดการปัญหาวิกฤตการณ์ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนา 

ที่ยั่งยืน  
กิจกรรมการเรียนรู้ 
กระบวนการ/ขั้นตอนการเรียนรู้ 

โดยใช้เกมเป็นฐาน  
Game - based Learning 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 1  
การนำเข้าสู่เกม  
 
 

1.1 ผู้สอนตรวจสอบความพร้อมของผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียนมีสมาธิและมี
ความพร้อม โดยใช้วิธีการ Warm up ให้ผู้เรียนตื่นตัวด้วยการปรบมือ  

➢ ผู้สอนชูสัญลักษณ์จำนวนให้ผู้เรียนปรบมือตามจำนวนครั้งที่
กำหนด และพูดคำว่าปรบมือทุกครั้ง  

➢ ผู้เรียนต้องมีสมาธิและสังเกตสัญลักษณ์ และปรบมือให้ตรง
ตามจำนวนครั้งที่ผู้สอนให้สัญลักษณ์ 

➢ ผู้สอนสังเกตผู้เรียนหากมีความพร้อมก็นำสู่ขั้นตอนการชี้แจง
ประเด็นที่จะเรียนต่อไป 

1.2 แจ้งประเด็นที่จะเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ลักษณะ
กิจกรรมการเรียนรู้แก่ผู้เรียน 

ขั้นตอนที่ 2  
การอธิบายกติกาการเล่นเกม 
 

2.1 ผู้สอนแนะนำการ์ดเกมและคุณสมบัติของการ์ดแต่ละประเภท  
2.2 ผู้สอนอธิบายกติกาวิธีการเล่นเกมการ์ดรักษ์โลก Save World และ
สาธิตขั้นตอนการเล่นเกม ดังนี้   

➢ ผู้เรียนจับกลุ่มกัน 2 - 3 คน 
➢ สลับการ์ดเกม แล้วแจกให้ผู้เล่นกลุ่มละ 5 ใบ (กระจายแจกการ์ด

แก้ปัญหาแต่ละประเภทให้ครบทุกกลุ่มการ์ด และสามารถเพ่ิม
หรือลดจำนวนการ์ดได้ตามความเหมาะสม) 

➢ ผู้ เล่นด้านขวามือของครู เป็นผู้ เริ่ม เล่นและสุ่มเลือกปัญหา
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

➢ เริ่มลงการ์ดวิธีแก้ปัญหาไปเรื่อย ๆ จนครบทุกกลุ่ม แล้วให้ช่วยกัน
โหวต ลงความเห็นว่าจะเปลี่ยนปัญหาหรือไม่ 

➢ หากไม่เปลี่ยนผู้เล่นกลุ่มต่อไปก็ลงการ์ดแก้ไขปัญหาต่อเรื่อย ๆ 
จนกว่าจะมีผู้เล่นใช้การ์ดเปลี่ยนปัญหาหรือการ์ดปลูกป่าในใจคน 

➢ ในกรณีที่ไม่มีการ์ดที่สามารถแก้ปัญหาได้ ต้องจับการ์ดเพ่ิม 1 ใบ 
➢ ในกรณีที่มีการลงการ์ดแก้ปัญหาที่ไม่เหมาะสม ผู้เล่นคนอ่ืนๆ

สามารถยกธงสีแดงเพ่ือ challenge และสมาชิกกลุ่มอ่ืนๆ ที่เหลือ
จะมีสิทธิ์ โหวตหากผู้ถูก challenge ไม่สามารถให้ เหตุผลที่
น่าเชื่อถือได้จะต้องจับการ์ดเพ่ิม 1 ใบ และผู้ที่  challenge     



กระบวนการ/ขั้นตอนการเรียนรู้ 
โดยใช้เกมเป็นฐาน  

Game - based Learning 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ชนะ จะได้รับคะแนนเพิ่ม 2 คะแนน 
➢ กลุ่มที่สามารถลงการ์ดได้หมดทุกใบก่อนจะเป็นผู้ชนะ และได้

คะแนน 5 คะแนน 4 คะแนน และ 3 คะแนนตามลำดับ 
➢ มีเวลาในการเล่น 30 - 40 นาที ตามความเหมาะสม หากหมด

เวลาจะต้องนับการ์ดในมือผู้เล่นที่เหลือการ์ดน้อยที่สุดจะเป็น    
ผู้ชนะ 

2.3 ผู้สอนซักถามความเข้าใจของผู้เรียนอีกครั้งก่อนการเล่นเกม  
ขั้นตอนที่ 3  
การจัดการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการเล่นเกม 

3.1 ผู้สอนให้ผู้เรียนเริ่มดำเนินเล่นเกมตามกติกาและขั้นตอนที่กำหนดไว้ 
โดยเป็นผู้อำนวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียนเล่นเกมตามกติกาท่ีกำหนด 

3.2 ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมเพ่ือกำกับดูแลให้ผู้ เรียนเล่ นตามกติกา        
แจ้งเตือนเวลา และแจ้งความก้าวหน้าในการดำเนินกิจกรรมการเล่น
เกมของผู้เรียนเพ่ือกระตุ้นและสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้มีความ  
ท้าทาย 

ขั้นตอนที่ 4  
การอภิปรายเกม 

4.1 ระหว่างที่ผู้เรียนลงการ์ดรักษ์โลกนั้นผู้สอนให้ผู้เรียนอภิปรายเหตุผล
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เมื่อลงการ์ดแก้ปัญหาจะต้องมีการอธิบาย
เหตุผลทุกครั้ง และใช้กติกาการ challenge ที่ให้ผู้เรียนซักถามกัน
และกันเมื่อไม่เห็นด้วยหรือเกิดข้อสงสัย ก็จะได้ร่วมโหวตโดยใช้เหตุผล
และหลักประชาธิปไตย ระหว่างเล่นเกมและหลังเล่นเกมโดยมุ่ง
ประเด็นไปที่จุดประสงค์ของการเรียนรู้ 

4.2 ผู้สอนตั้งคำถามชวนคิดตามสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน อธิบาย
เพ่ิมเติมหากผู้เรียนยังไม่เข้าใจหรือเกิดข้อสงสัย 

ขั้นตอนที่ 5  
การสรุปและประเมินผล 

5.1 ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปคะแนนจากเกม และอธิบายที่มาของผล
คะแนนจากเกม ชื่นชมและให้กำลังใจผู้เรียน 

5.2 ผู้สอนเชื่อมโยงผลจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้จากเกมกับเนื้อหา
รายวิชา สรุปประเด็นสำคัญที่ เกี่ยวข้องกับเนื้อหา และเพ่ิมเติม
ประเด็นที่ผู้เรียนยังไม่เข้าใจหรือยังเขา้ใจไม่ครอบคลุม 

5.3 ผู้สอน สามารถประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้จากคะแนนของเกม การมี
ส่วนร่วมและปฏิบัติตามกติกา การอภิปรายผลคะแนนอย่างเป็นเหตุ
เป็นผล  

5.4 ผู้เรียน ตรวจสอบผลการเล่นเกมของตนเอง โดยใช้การประเมินโดย
แผนผังใยแมงมุมเพ่ือสะท้อนผลในสิ่งที่ได้เรียนรู้ ผู้เรียนจะสามารถ
มองเห็นจุดเด่นและจุดด้อยเพื่อนำไปพัฒนาตนเอง 

5.5 ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปการสะท้อนผลสิ่งที่ได้เรียนรู้ และสิ่งที่
ต้องการพัฒนา ตลอดจนชื่นชมให้กำลังใจแก่ผู้เรียนในการพัฒนา
ตนเอง 



กระบวนการ/ขั้นตอนการเรียนรู้ 
โดยใช้เกมเป็นฐาน  

Game - based Learning 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

5.6 ผู้เรียนทบทวนความรู้และพัฒนาตนเองโดยทำใบงานเรื่องมาตรการ
จัดการปัญหาวิกฤตการณ์ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพ่ือ
การพัฒนาที่ยั่งยืน 

 
ส่ือ - แหล่งเรียนรู้ 

1. การ์ดเกมรักษ์โลก 
2. ใบงานเรื่องมาตรการจัดการปัญหาวิกฤตการณ์ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการ

พัฒนาที่ยั่งยืน 
3. Power point ประกอบการเล่นเกม  
4. หนังสือเรียน 
 
 

 
 
 
การวัดผลประเมินผล 

ผลลัพธ์ 
การเรียนรู ้

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านพุทธิพิสัย 
 

- การสอบถาม 
 
- สังเกต
พฤติกรรม 
การเรียนรู้
ระหว่างเล่นเกม 
 

- แผนผังใยแมงมุม 
(Spider diagram) 
- แบบประเมินผลสำเร็จ
ของการเล่นเกม 

- ระดับคุณภาพ ดี ขึ้นไปผ่านเกณฑ์ 
 
- ระดับคุณภาพ พอใช้ ขึ้นไปผ่านเกณฑ์ 

ด้านทักษะพิสัย - ตรวจใบงาน - แบบประเมินใบงาน - ระดับคุณภาพ พอใช้ ขึ้นไปผ่านเกณฑ์ 
ด้านจิตพิสัย 

 
- การสังเกต 

 
- แบบสังเกตพฤติกรรมใน
ชั้นเรียน 

- ระดับคุณภาพ พอใช้ ขึ้นไปผ่านเกณฑ์ 
 

 
 
 
 
 
 

 

สแกน QR CODE 
เพื่อดาวน์โหลด Power point  

กติกาเนื้อหาประกอบการเล่นเกม 



เกณฑ์การประเมินตนเองของผู้เรียนจากแผนผังใยแมงมุม 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

5 4 3 2 1 
1.ความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับ
มาตรการกฎหมาย
และนโยบายด้าน
ทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม
การป้องกันและ
แก้ไขปัญหาด้าน
ทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม 

มีความรู้ความ
เข้าใจ สามารถ
เลือกลงการด์
มาตรการวิธีการ
แก้ปัญหา
สิ่งแวดล้อมในการ
เล่นเกมได้อยา่ง
ถูกต้องเหมาะสม 
มีความมั่นใจและ
สามารถอธิบาย
ขยายความให้
เพื่อนร่วมชั้น
เข้าใจได้ และมี
ความเห็นคล้อย
ตามได ้

มีความรู้ความ
เข้าใจ สามารถ
เลือกลงการด์
มาตรการวิธีการ
แก้ปัญหา
สิ่งแวดล้อมในการ
เล่นเกมได้อยา่ง
ถูกต้องเหมาะสม 
มีความมั่นใจและ
สามารถอธิบาย
ขยายความให้
เพื่อนร่วมชั้น
เข้าใจได ้

มีความรู้ความเข้าใจ 
สามารถเลือกลง
การ์ดมาตรการ
วิธีการแก้ปัญหา
สิ่งแวดล้อมในการ
เล่นเกมได้อยา่ง
ถูกต้องเหมาะสม 
แต่ยังขาดความ
มั่นใจในการอธิบาย
ขยายความให้เพื่อน
ร่วมชั้น 

มคีวามรู้ความ
เข้าใจ สามารถ
เลือกลงการด์
มาตรการวิธีการ
แก้ปัญหา
สิ่งแวดล้อมในการ
เล่นเกมได้อยา่ง
ถูกต้อง โดยไดร้ับ
คำแนะนำจาก
เพื่อนร่วมชั้นและ
ครูผูส้อน 

ขาดความมั่นใจ
ในการเลือกลง
การ์ดมาตรการ
วิธีการ
แก้ปัญหา
สิ่งแวดล้อมใน
การเล่นเกม 
โดยต้องได้รับ
การศึกษา
ค้นคว้าเพิ่มเติม 

2.วิเคราะห์บทบาท
หน้าท่ีการ
ประสานงานความ
ร่วมมือขององค์การ
ด้านสิ่งแวดล้อม
ของไทยและของ
โลก 

สามารถวิเคราะห์
บทบาทหน้าท่ี
ประสานงาน
ความร่วมมือของ
องค์การด้าน
สิ่งแวดล้อมของ
ไทยและของโลก 
ได้อย่างมั่นใจ     
เหตุผลน่าเชื่อถือ 

สามารถวิเคราะห์
บทบาทหน้าท่ี
ประสานงาน
ความร่วมมือของ
องค์การด้าน
สิ่งแวดล้อมของ
ไทยและของโลก 
ได้อย่างมั่นใจ 

สามารถวิเคราะห์
บทบาทหน้าท่ี
ประสานงานความ
ร่วมมือขององค์การ
ด้านสิ่งแวดล้อมของ
ไทยและของโลก ได ้

สามารถวิเคราะห์
บทบาทหน้าท่ี
ประสานงานความ
ร่วมมือของ
องค์การด้าน
สิ่งแวดล้อมของ
ไทยและของโลก 
ได้ โดยได้รับ
คำแนะนำจาก
เพื่อนร่วมชั้นและ
ครูผูส้อน 

ไม่สามารถ
วิเคราะห์
บทบาทหน้าท่ี
ประสานงาน
ความร่วมมือ
ขององค์การ
ด้าน
สิ่งแวดล้อม
ของไทยและ
ของโลก ได ้

3.ตระหนักถึง
ความสำคญัของ
การอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมและ
อยากมีส่วนร่วมใน
การปฏิบัตตินตาม
มาตรการต่างๆ 

เห็นความสำคัญ
ของการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม เป็น
ผู้นำในกิจกรรม
การอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 
สามารถ
ยกตัวอย่างการ
ปฏิบัติตนตาม
มาตรการการ
อนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมได้
อย่างถูกต้อง
เหมาะสม  

เห็นความสำคัญ
ของการอนุรักษ์
สิ่งแวดลอ้ม เคยมี
ส่วนร่วมใน
กิจกรรมการ
อนุรักษ์
สิ่งแวดลอ้ม 
สามารถ
ยกตัวอย่างการ
ปฏิบัติตนตาม
มาตรการการ
อนุรักษ์
สิ่งแวดลอ้มได้
อย่างถกูต้อง
เหมาะสม 

เห็นความสำคัญของ
การอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 
สามารถยกตัวอย่าง
การปฏิบัตตินตาม
มาตรการการ
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
ได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม 

เห็นความสำคัญ
ของการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม โดย
ได้รับคำแนะนำ
จากเพื่อนร่วมชั้น
และครผููส้อน 

ไม่เห็น
ความสำคญั
ของการ
อนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม  



รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

5 4 3 2 1 
4.เกิดกระบวนการ
ทำงานเป็นทีม 

มีการวางแผนการ
เล่นเกมร่วมกับ
สมาชิกในกลุ่ม
อย่างเป็นระบบ 
ให้ความร่วมมือ
และเปดิโอกาสให้
สมาชิกมสี่วนร่วม
ในการแสดงและ
รับฟังความ
คิดเห็นของ
สมาชิกในกลุ่ม 

มีการวางแผนการ
เล่นเกมร่วมกับ
สมาชิกในกลุ่ม  
ให้ความร่วมมือ
และมสี่วนร่วมใน
การแสดงและรับ
ฟังความคิดเห็น
ของสมาชิกใน
กลุ่ม 

มีการวางแผนการ
เล่นเกมร่วมกับ
สมาชิกในกลุ่ม     
ให้ความร่วมมือและ
มีส่วนร่วมในการ
แสดงความคดิเห็น 

ได้รับการแนะนำ
จากครูผูส้อนให้
วางแผนการเล่น
เกมและไดร้ับการ
กระตุ้นจาก
สมาชิกในกลุ่ม   
ให้ร่วมมือและ
แสดงความคดิเห็น 

ไม่มสี่วน
ร่วมกับสมาชิก
ในกลุ่ม 

5.การสื่อสาร
แลกเปลีย่นเรยีนรู้
กับเพื่อนในช้ันเรียน 

สามารถสื่อสาร
แลกเปลีย่นเรยีนรู้
ในช้ันเรียนได้ 
อย่างมั่นใจและ
สามารถอธิบายให้
เพื่อนร่วมชั้นเรียน
เข้าใจสิ่งท่ี
ต้องการสื่อสารได ้

สามารถสื่อสาร
แลกเปลีย่นเรยีนรู้
ในช้ันเรียนได้    
ได้ อย่างมั่นใจ 

สามารถสื่อสาร
แลกเปลีย่นเรยีนรู้
ในช้ันเรียนได้ โดย
ได้รับการสนบัสนุน
และให้กำลังใจจาก
เพื่อนและผูส้อน 

สามารถสื่อสาร
แลกเปลีย่นเรยีนรู้
ได้ โดยต้องได้รับ
การชี้แนะจาก
เพื่อนร่วมชั้นเรียน
หรือผูส้อน 

ไม่สามารถ
สื่อสาร
แลกเปลีย่น
เรียนรู้ในช้ัน
เรียนได ้

6.เรียนรู้อยา่งมี
ความสุข 

เรียนรู้อย่างมี
ความสุขมากท่ีสุด 

เรียนรู้อย่างมี
ความสุขมาก 

เรียนรู้อย่างมี
ความสุขปานกลาง 

เรียนรู้อย่างมี
ความสุขพอใช้ 

ไม่มีความสุขใน
การเรยีนรู ้

 
ระดับคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
25 – 30 ยอดเยี่ยม 
19 – 24 ดีมาก 
13 – 18 ด ี
7 – 12 พอใช้ 
1 –  6 ปรับปรุง 

ระดับคุณภาพ ดี ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์ 
  

 
 
 
 
 
 

 



เกณฑ์การให้คะแนนพฤติกรรมการเรียนรู้ระหว่างเล่นเกม (ผลสำเร็จของการเล่นเกม)  

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1. ความรู้ความเข้าใจ ผู้เรยีนสามารถจำแนก

การ์ดประเภทต่างๆ     
เลือกการด์ในการแก้ไข
ปัญหาได้เหมาะสมตรง
ประเด็น สามารถอธิบาย
เนื้อหาสาระที่สอดคล้องกับ
วิธีการแก้ปัญหาจากการ์ด
เกมได้อย่างถูกต้อง มีความ
มั่นใจ ในการอธิบายเนื้อหา
สามารถสื่อสารและเปลี่ยน
เรียนรู้กับเพื่อนร่วมชั้นได ้

ผู้เรยีนสามารถจำแนก
การ์ดประเภทต่างๆ ได ้
แต่ต้องไดร้ับคำแนะนำใน
การเลือกการ์ดแกไ้ขปัญหา 
สามารถอธิบายเนื้อหา
เนื้อหาสาระที่สอดคล้องกับ
วิธีการแก้ปัญหาจากการ์ด
เกมได้หลังจากไดร้ับ
คำแนะนำ สื่อสาร
แลกเปลีย่นเรยีนรู้กับเพื่อน
ร่วมชั้นได ้

ผู้เรยีนต้องไดร้ับคำแนะนำ
จากเพื่อน/ครผูู้สอนในการ
จำแนกการ์ดประเภทต่างๆ     
และได้รับคำแนะนำในการ
เลือกการด์ในการแก้ไข
ปัญหา ไมส่ามารถอธิบาย
เนื้อหาสาระที่สอดคล้องกับ
วิธีการแก้ปัญหาจากการ์ด
เกมได ้

2. การปฏิบัติตามกติกา ปฏิบัติตามกฎกติกาที่
กำหนด 

ถูกตักเตือนให้ปฏิบตัิตาม
กฎกติกาที่กำหนด 

ไม่สามารถปฏิบัตติามกฎ
กติกาท่ีกำหนด 

3. กระบวนการวางแผน 
และความสำเร็จในการเล่นเกม 

ผู้เรียนสามารถวางแผนการ
เล่นเกมจนสำเร็จเป็นกลุ่ม
แรก 

ผู้เรียนสามารถวางแผนการ
เล่นเกมจนสำเร็จเป็นกลุ่ม 
ที่ 2 – 6 
*ล ำดั บ ที่ ข อ งก ลุ่ ม อ าจ มี ก า ร
ปรับเปลี่ยนตามจำนวนกลุ่ม 

ผู้เรียนสามารถวางแผนการ
เล่นเกมจนสำเร็จเป็นกลุ่ม
สุดท้าย 

4.เกิดกระบวนการทำงานเป็นทีม มีการวางแผนการเล่นเกม
ร่วมกับสมาชิกในกลุ่มอย่าง
เป็นระบบ ให้ความร่วมมือ
และเปดิโอกาสให้สมาชิก 
มีส่วนร่วมในการแสดง
ความคิดเห็นและรับฟัง
ความคิดของสมาชิก 

มีการวางแผนการเล่นเกม
ร่ วม กั บ สม า ชิ ก ใน กลุ่ ม   
ให้ความร่วมมือและมีส่วน
ร่ วม ใน การแสด งความ
คิดเห็นและรับฟังความคิด
ของสมาชิก 

ไม่มีการวางแผนการเล่น
เกมร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม  
ไม่มีส่วนร่วมในการแสดง
ความคิดเห็น 

5.การสื่อสารแลกเปลีย่นเรยีนรู้
กับเพื่อนในช้ันเรียน 

สามารถตั้งคำถาม       
ตอบคำถาม สื่อสาร
แลกเปลีย่นเรยีนรู้ในช้ัน
เรียนได้ อย่างมั่นใจและ
สามารถอธิบายให้เพื่อน
ร่วมชั้นเรียนเข้าใจสิ่งท่ี
ต้องการสื่อสารได ้

สามารถตั้งคำถาม        
ตอบคำถาม สื่อสาร
แลกเปลีย่นเรยีนรู้ใน      
ช้ันเรียน ได้อยา่งมั่นใจ 

สามารถสื่อสารแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ได้ โดยต้องได้รับการ
ช้ีแนะจากเพื่ อนร่วม ช้ัน
เรียนหรือผู้สอน 

ระดับคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11 – 15 ด ี
6 – 10 พอใช้ 
1 – 5 ปรับปรุง 

ระดับคุณภาพ พอใช้ ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
 



เกณฑ์การประเมินใบงาน 
เรื่อง มาตรการจัดการวิกฤตการณ์ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาที่ย่ังยืน 
รายการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1. การเลือกปัญหา เลือกปัญหาสิ่งแวดล้อมท่ี

กำลังเป็นกระแส ทั้งใน
ประเทศและทั่วโลกให้
ความสำคญั มีความจำเป็น
เร่งด่วนที่ต้องร่วมมือในการ
แก้ไข มีการศึกษาค้นควา้
ข้อมูลโดยสมาชิกกลุ่มทุกคน
มีส่วนร่วมในการเสนอความ
คิดเห็นและเลือกปัญหา 

เลือกปัญหาสิ่งแวดล้อมท่ี
กำลังเป็นกระแส ท้ังใน
ประเทศและทั่วโลกให้
ความสำคญั มีความจำเป็น
เร่งด่วนท่ีต้องร่วมมือในการ
แก้ไข มีการศึกษาค้นควา้
ข้อมูล โดยหัวหน้ากลุม่/
สมาชิกกลุ่มคนใดคนหนึ่ง
เป็นผู้ตดัสินใจ เลือกปัญหา 

ไม่สามารถเลือกปญัหา
สิ่งแวดล้อมได้ ต้องได้รับ
คำปรึกษาและแนะนำในการ
เลือกปัญหา 

2. การระบุบทบาทของ
หน่วยงานองค์การด้าน
สิ่งแวดล้อม 

ระบุบทบาท หน้าท่ีการ
ประสานงานความร่วมมือ
ขององค์การด้านทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
เพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน โดยมี
ความสอดคล้องเชื่อมโยง
อย่างชัดเจนกับกฎหมาย 
นโยบายดา้นทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
ทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ 

ระบุบทบาท หน้าท่ีการ
ประสานงานความร่วมมือ
ขององค์การด้านทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
เพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน โดยมี
ความสอดคล้องเชื่อมโยง
อย่างชัดเจนกับกฎหมาย 
นโยบายดา้นทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
ทั้งในประเทศหรือ
ต่างประเทศ อย่างใดอย่าง
หนึ่ง 

ไม่สามารถระบุบทบาท 
หนา้ที่การประสานงานความ
ร่วมมือขององค์การด้าน
ทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมใน
ประเทศและตา่งประเทศ 

3.การเขียนข้อสรุป สรุปประเด็นปัญหาวิธีการ
แก้ไขปัญหาทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อม ได้อย่างถูกต้อง
ชัดเจน ตรงประเด็นแสดงให้
เห็นถึงแนวทางความร่วมมือ 
ที่ จะนำไปสู่ การพัฒนาที่
ยั่งยืนได้ 

สรุปประเด็นปัญหาวิธีการ
แก้ไขปัญหาทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อม ได้อย่างถูกต้อง
ชัดเจน พอจะเช่ือมโยงให้
เห็นถึงแนวทางความร่วมมือ 
ที่ จะนำไปสู่ การพัฒนาที่
ยั่งยืนได้ 

สรุปประเด็นปัญหาวิธีการ
แก้ไขปัญหาทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อม ไม่ตรงประเด็น
ไม่ เห็ น ถึ งแนวทางความ
ร่วมมื อ  ที่ จะนำไปสู่ การ
พัฒนาท่ียั่งยืนได้ 

4.ความตรงต่อเวลา ส่งงานตามเวลาที่กำหนด ส่งงานช้ากว่าเวลาที่กำหนด 
1 วัน 

ส่งงานช้ากว่าเวลาที่กำหนด 
2 วัน ขึ้นไป 

5.การนำความรูไ้ปใช้ เสนอแนะแนวทางการ
ปฏิบัติตนทีส่อดคล้องกับ
มาตรการ การป้องกันและ
แก้ปัญหา กฎหมายและ
นโยบายดา้นทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
ได้อย่างเหมาะสม เป็นเหตุ
เป็นผล สามารถนำไปปฏิบัติ
ได้จริง 

เสนอแนะแนวทางการ
ปฏิบัติตนทีส่อดคล้องกับ
มาตรการ การป้องกันและ
แก้ปัญหา กฎหมายและ
นโยบายดา้นทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
ได้อย่างเหมาะสมเป็นเหตุ
เป็นผล 

ไม่สามารถเสนอแนะแนว
ทางการปฏิบัติตนที่
สอดคล้องกับมาตรการ การ
ป้องกันและแก้ปัญหา 
กฎหมายและนโยบาย   
ด้านทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมได ้



ระดับคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11 – 15 ด ี
6 – 10 พอใช้ 
1 – 5 ปรับปรุง 

ระดับคุณภาพ พอใช้ ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมในชั้นเรียนของผู้เรียนรายบุคคล 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1.การใหค้วามร่วมมือในกิจกรรม ให้ความร่วมมือในกิจกรรม

การเรยีนรู้อย่างสม่ำเสมอ 
ให้ความร่วมมือในกิจกรรม
การเรยีนรู้ เมื่อถูกซักถาม 
หรือตักเตือน  

ไม่ให้ความร่วมมือใน
กิจกรรมการเรียนรู ้

2.ความกระตือรือร้นในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

ความกระตือรือร้นในการ
ปฏิบัติกิจกรรมอย่าง
สม่ำเสมอ 

ความกระตือรือร้นในการ
ปฏิบัติกิจกรรมเมื่อถูก
ซักถาม หรือตักเตือน 

ไม่มีความกระตือรือร้นใน
การปฏิบัติกจิกรรม 

3.การตั้งคำถามซักถามข้อสงสัย ก ล้ าคิ ด ก ล้ าตั้ งค ำถ าม
ซักถาม เมื่อเกิดข้อสงสัย 
อย่างสม่ำเสมอ 

ก ล้ าคิ ด ก ล้ าตั้ งค ำถ าม
ซักถาม เมื่อเกิดข้อสงสัย 
ในบางครั้ง 

ไม่ ก ล้ า ตั้ ง ค ำถ าม ห รื อ
ซักถามข้อสงสัย 

4.การมีส่วนร่วมในการอภิปราย
และแสดงความคดิเห็น 

การมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและแสดงความ
คิดเห็นอย่างสม่ำเสมอ 

การมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและแสดงความ
คิดเห็น 

ไม่มสี่วนร่วมในการ
อภิปรายและแสดงความ
คิดเห็น 

5.ตระหนักและเห็นความ
ความสำคญัของการเรียนรู้ 
มาตรการจัดการวิกฤตการณด์้าน
ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 

เห็นความสำคัญของการ
จัดการปญัหาวิกฤตการณ์
ด้านทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม โดย
แสดงออกอย่างชัดเจน 
และเคยมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมด้านสิ่งแวดล้อม 

เห็นความสำคัญของการ
จัดการปญัหาวิกฤตการณ์
ด้านทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม และจะ
เข้าร่วมกิจกรรมด้าน
สิ่งแวดล้อมเมื่อมีโอกาส 

ไม่เห็นความสำคัญของการ
จัดการปญัหาวิกฤตการณ์
ด้านทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม 

 
ระดับคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
11 – 15 ด ี
6 – 10 พอใช้ 
1 - 5 ปรับปรุง 

ระดับคุณภาพ พอใช้ ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 



เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1. มีวินัย ปฏิบัติตามกติกา และ

ข้อตกลง ตรงต่อเวลา      
ไม่ละเมดิสิทธิของผู้อื่น   

ปฏิบัติตามกติกา และ
ข้อตกลง ตรงต่อเวลา ไม่
ละเมิดสิทธิของผู้อื่น โดย
ได้รับการตักเตือนจากผู้สอน
ในบางครั้ง 

ไม่ปฏิบตัิตามกติกาการ และ
ข้อตกลง ไม่ตรงต่อเวลา 

2. ใฝ่เรียนรู ้ เอาใจใส่ ตั้งใจแสวงหา
ความรู้ ให้ความสนใจใน
กิจกรรมการเรียนรู้ มสี่วน
ร่วมและเป็น ผู้นำในการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู ้

เอาใจใส่ ตั้งใจแสวงหา
ความรู้ ให้ความสนใจใน
กิจกรรมการเรียนรูม้ีส่วน
ร่วมในการแลกเปลีย่น
เรียนรู ้

ไม่เอาใจใส่ ตั้งใจร่วม
กิจกรรมการเรียนรู ้

 
ระดับคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
5 – 6  ด ี
3 - 4 พอใช้ 
1 – 2  ปรับปรุง 

ระดับคุณภาพ พอใช้ ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การประเมินสมรรถนะสำคัญ 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1.ความสามารถในการสื่อสาร  

 
พูดอภิปรายถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึกจากสิ่ง
ที่อ่าน ฟัง หรือดู ตามที่
กำหนดได้อย่าง
สมเหตุสมผล ชัดเจนและ
มั่นใจ 

พูดอภิปราย ถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึกจากสิ่ง
ที่อ่าน ฟัง หรือดู ตามที่
กำหนดได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

พูดอภิปราย ถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึกจากสิ่ง
ที่อ่าน ฟัง หรือดู ตามที่
กำหนดให้ไมไ่ด ้

2. ความสามารถในการคิด  
 

จำแนก จัดหมวดหมู่ 
จัดลำดับความสำคัญ 
เปรียบเทยีบข้อมูล และ
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของ
ข้อมูลต่างๆได้อย่างถูกต้อง 
ด้วยตนเอง 

จำแนก จัดหมวดหมู่ 
จัดลำดับความสำคัญ 
เปรียบเทยีบข้อมูล และ
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของ
ข้อมูลต่างๆได้อย่างถูกต้อง
โดยได้รับคำปรึกษาช้ีแนะ 

ไม่สามารถจำแนก จัด
หมวดหมู่ จดัลำดับ
ความสำคญั เปรยีบเทียบ
ข้อมูล และเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของข้อมูล
ต่างๆได ้

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
 

ระบุปัญหา สาเหตุ วิธีการ
แก้ปัญหา และตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง
ด้วยตนเอง 

ระบุปัญหา สาเหตุ วิธีการ
แก้ปัญหา และตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง
โดยได้รับคำปรึกษาช้ีแนะ 

ไม่สามารถระบุปญัหา 
สาเหตุ วิธีการแก้ปัญหา 
และตดัสินใจแก้ปญัหาได ้

4. ความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ี

เลือกและใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมในการสืบค้น 
ค้นคว้า รวบรวมข้อมลูได้
ด้วยตนเองอย่างถูกต้อง
อย่างสร้างสรรค ์

เลือกและใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมในการสืบค้น 
ค้นคว้า รวบรวมข้อมลูได้
ด้วยตนเองอย่างถูกต้อง 

เลือกและใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมในการสืบค้น 
ค้นคว้า รวบรวมข้อมลูได้
โดยได้รับคำแนะนำหรือ
ลอกเลียนแบบผู้อื่น 

 
ระดับคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9 – 12 ด ี
5 - 8 พอใช้ 
1 – 4 ปรับปรุง 

ระดับคุณภาพ พอใช้ ขึน้ไป ผ่านเกณฑ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลงัการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1. ความสำเร็จที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
    1.1  ด้านพุทธิพิสัย     จำนวนผู้เรียนทั้งหมด    15   คน 
 1.1.1 ผลการประเมินตนเองของผู้เรียน 
  - ระดับยอดเยี่ยม  จำนวน     13    คน คิดเป็นร้อยละ    86.67   . 
  - ระดับดีมาก  จำนวน      2    คน คิดเป็นร้อยละ    13.33   .    

- ระดับดี  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ      -        .    
- ระดับพอใช้  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ      -        .  
- ระดับปรับปรุง  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ      -        . 

 1.1.2 ผลการประเมินผลสำเร็จของการเล่นเกม   
- ระดับดี  จำนวน      9      คน คิดเป็นร้อยละ   60.00     .          
- ระดับพอใช้  จำนวน      6      คน คิดเป็นร้อยละ   40.00     
- ระดับปรับปรุง  จำนวน      -      คน คิดเป็นร้อยละ       -       . 

 สรุปผลการประเมินด้านพุทธิพิสัย 
ผู้เรียนที่ผ่าน  จำนวน     15    คน คิดเป็นร้อยละ    100      . 
ผู้เรียนที่ไม่ผ่าน  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ       -        . 

1.2  ด้านทักษะพิสัย/กระบวนการ    จำนวนผู้เรียนทั้งหมด    15   คน 
- ระดับดี  จำนวน     15    คน คิดเป็นร้อยละ    100      . 
- ระดับพอใช้  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ       -        . 
- ระดับปรับปรุง  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ       -        . 

สรุปผลการประเมินด้านทักษะพิสัย/กระบวนการ 
ผู้เรียนที่ผ่าน  จำนวน     15    คน คิดเป็นร้อยละ      100    . 
ผู้เรียนที่ไม่ผ่าน  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ       -        . 

 1.3  ด้านจิตพิสัย จำนวนผู้เรียนทั้งหมด    15   คน 
- ระดับดี  จำนวน     15    คน คิดเป็นร้อยละ      100    . 
- ระดับพอใช้  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ       -        . 
- ระดับปรับปรุง  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ       -        . 

สรุปผลการประเมินด้านจิตพิสัย 
ผู้เรียนที่ผ่าน  จำนวน     15    คน คิดเป็นร้อยละ      100    .       
ผู้เรียนที่ไม่ผ่าน  จำนวน      -     คน คิดเป็นร้อยละ       -        . 

      1.4  คุณลักษณะอันพึงประสงค์     จำนวนผู้เรียนทั้งหมด    15   คน 
- ระดับดี  จำนวน      14      คน คิดเป็นร้อยละ   93.33     
- ระดับพอใช้  จำนวน      1      คน คิดเป็นร้อยละ   6.67      
- ระดับปรับปรุง  จำนวน      -      คน คิดเป็นร้อยละ      -       . 

สรุปผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ผู้เรียนที่ผ่าน  จำนวน     15    คน คิดเป็นร้อยละ      100   .  
ผู้เรียนที่ไม่ผ่าน  จำนวน      -      คน คิดเป็นร้อยละ       -        . 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
การ์ดปัญหา 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
 
 
 

การ์ดเกมรักษ์โลก (SAVE WORLD) 



 
การ์ดปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
 
 

การ์ดเกมรักษ์โลก (SAVE WORLD) 

สแกน QR CODE 
เพื่อดาวน์โหลดการ์ดเกม 



 
การ์ดมาตรการวิธีการแก้ปัญหา 

- วิธีการแนวทางการแก้ไขปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
 
 

การ์ดเกมรักษ์โลก (SAVE WORLD) 



 
การ์ดมาตรการวิธีการแก้ปัญหา 

- วิธีการแนวทางการแก้ไขปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
 

การ์ดเกมรักษ์โลก (SAVE WORLD) 



 
การ์ดมาตรการวิธีการแก้ปัญหา 

- โครงการตามแนวพระราชดำริ /หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง /หลักการทรงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
 

การ์ดเกมรักษ์โลก (SAVE WORLD) 



 
การ์ดมาตรการวิธีการแก้ปัญหา 

- กฎหมายการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมของประเทศไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
 
 
 

การ์ดเกมรักษ์โลก (SAVE WORLD) 



 
การ์ดมาตรการวิธีการแก้ปัญหา 

- หน่วยงานด้านสิ่งแวดล้อมของประเทศไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- ความร่วมมือด้านสิ่งแวดล้อมระหว่างประเทศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การ์ดเกมรักษ์โลก (SAVE WORLD) 



 
การ์ดพิเศษ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
***หมายเหตุ สามารถปรับขนาดการ์ดได้ตามความเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การ์ดเกมรักษ์โลก (SAVE WORLD) 



 


